
06 51 50 12 73

UNREAL ENGINE 4

SKETCHUP/ ENSCAPE

SUBSTANCE PAINTER

TURC ANGLAIS

Jeux solo/ RPG Manga/ Roman Traditionnelle/  Digitale

MOTIVÉ CRÉATIF

1 JUIN-15 JUILLET
2020

STAGE - ANIMATEUR 

Bonjour ! Je suis Jean Ethem, j'ai 21 ans et je suis étudiant en animation 3D/Game Art. 

Je suis passionné par la création et la conceptualisation de personnage et d'environnement en 3D. 

Je suis à la recherche d'une alternance et suis disponible pour commencer dès que vous le souhaitez. 

Je sais m'intégrer dans une équipe et suis déterminé à apprendre de nouvelles choses !

95130, Franconville jeanethem@outlook.fr

J E A N  E T H E M  B E K T A S
ÉTUDIANT EN ANIMATION 3D/JEUX VIDÉO

Animation, modeling, rigging, skinning, texturing,

shading, rendu pré calculé/temps réel, anatomie,

character design, concept decor, level design,

game design, story board.

BACHELOR ANIMATION 3D/ GAME ART2018-2021

Connaissance générale de la section 

scientifique et base en code (html/css/java).

Obtention du baccalauréat scientifique.

BACCALAURÉAT SCIENTIFIQUE
(OPTION INFORMATIQUE)

2015-2018

COMPÉTENCES
MAYA

PHOTOSHOP

ZBRUSH

FORMATIONS 

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

LANGUES PARLÉES

Production d'animations sur Maya pour intégration 

dans le moteur de rendu Unreal Engine 4.

https://jeanethem.wixsite.com/etudiant-3d

NOVEMBRE 2019 CDI - PRÉPARATEUR DE COMMANDE, CAISSIER

PROFIL

@Jean Ethem Bektas

 Paris ynov campus, nanterre (92)

Franconville (95)

Owl Castle Games

Cora, Ermont (95)

JEUX VIDÉO LECTURE DESSIN PROACTIF


